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Integration agiler Methoden
in die Ressourceneffizienzberatung
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Traditionelles
Projektmanagement

Folgen eines
Planes

Befehl und
Kontrolle

Kultur

Big Design

Entwicklung o

Big Design
on backend

Vermeiden
oder kontrollieren

Anderung

Perfektion
bis ins Detail

Anspruch
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agiles
Projektmanagement

Reaktion
auf Veranderung

Fihrung
Kollaboration

kontinuierliche
Verbesserung

kontinuierliche
Verbesserung

BegriiBen
und Foérdern

Nur so viel
wie nétig
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Wenn Sie nachhaltige Innovationen wollen,
stellen Sie den Menschen in den Mittelpunkt

Innovation

Wirtschaft
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Die Zusammenarbeit in multidisziplinaren

Teams ist entscheidend fur den Erfolg

crossfunktionales Know How
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Werfen wir einen Blick auf den agilen Prozess

Design Gate Design Gate
Explore l Prototype I
1 1

Synthesize Implement

Research Test
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Werfen wir einen Blick auf das agile Projekt
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Das agile framework

Retro- User
spective ll Stories

Unified

2 Iy § Product
Backlog

Design .
Thinking Daily
Standup

1) BDD = Behaviour Driven Development
= 2) FOD = Feature Driven Development
Legende: Methoden . Werkzeuge @ Grofe entspricht Anwendungshaufigkeit 3) XP = Extreme Programming



golitz

agiles projekimanagement | messbarkeit PERTHSTHER

Warum agile?
Wasserfall Agile

® Fehlschlag ™ Schwierig ™ Erfolgreich ® Fehlschlag ™ Schwierig ™ Erfolgreich

Untersuchung der Standish Group von 2012
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www.effinvest.de

kick off

workshop

Verlauf

Territory map
Design Challenge
Brainstorming
Round Robin
Concept poster
prototyping

Methoden

1 Tag

Dauer

Sprint 1

Zwischen

workshop

Creative reframing
Customer journey
Feedback
prototyping

1 Tag
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Abschluss

Sprint 2
> workshop

Prasentation
BMC
Pitching
Game plan

1 Tag
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Werfen wir einen Blick auf das agile Projekt

A Projektende/MarkteinfUhrung . «ssesseveiiiianaiaiauian.
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,Wie konnen wir das
Sicherheits Check-In
Erlebnis fur

Flugreisende
verbessefh?*
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,Wie konnen wir das Sicherheits Check-In Erlebnis

fur Flugreisende verbessern?

1. Runde ,brainstorming®
Jeder schreibt seine Ideen auf.
Eine Idee = ein Post It
Prasentation in der Gruppe: jeder hat zwei Minuten

2. Runde ,,Round Robin*
Jeder erhélt ein template ,,Round Robin®
Jeder schreibt die ,Challenge” in das oberste Feld
Jeder formuliert in zwei bis drei Satze seine ,Lieblingsidee”
in das darunter liegende Feld

Das Template wird im Uhrzeigersinn weitergereicht
Der Nachste schreibt in das darunter liegend Feld, was
seiner Meinung nach nicht an der Idee funktioniert

Das Template wird wieder im Uhrzeigersinn weitergereicht
Der Nachste formuliert eine finale Idee aus dem
Konglomerat der Ursprungsidee und der Kritik

3. Runde ,present & critic* (exemplarisch)
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